


بخش چهارم طراحي كامپيوتر پايه:جلسه هشتم
طراحي و ساختار كامپيوتر پايه–فصل پنجم كتاب موريس مانو 

مدارات كامپيوتر پايهطراحي –سيكل وقفه 



وقفه در مقابل چك كردن مداوم•
فلوچارت وقفه•
زمانبندي وقفه•
فلوچارت كامل•
مرور بر مراحل و دستورات•

واكشي ، ديكد و وقفه•
مراجعه به حافظه•
عمليات ثبات•
ورودي خروجي•

طراحي واحد كنترل•
ARطراحي •
IENكنترل فليپ فلاپ •
كنترل گذرگاه داده•
ACمدار كنترل آكومولاتور •
يك واحد از محاسبه و منطق•



Pollingوقفه در مقابل 

غير كارآمد است  Pollingسازوكــار •

براي استفاده از وقفه بايد تغيير در ساختار واكشي ايجاد كرد•

وقفه سيكل عادي برنامه را متوقف مي كند•

براي عمليات ورودي خــروجي استفاده مي شود) معمولا(وقفه •



فلوچارت وقفه



مثال از سيكل وقفه



تغيير زمانبندي در سيكل وقفه



طراحي كامپيوتر پايه



فلوچــارت كامل



فلوچــارت كامل



مرور بر دستورات
وقفــه–ديكد –واكشي 



مرور بر دستورات
مـراجـعه به حافظه



مرور بر دستورات
عمليات ثبات ها



مرور بر دستورات
ورودي خروجي



واحد كنترل



كنترل ثبات ها و حافظه



ARطراحي منطقي 



IENكنترل فليپ فلاپ 



طراحي گذرگاه مشترك



)آكومولاتور( ACطراحي 



مدار كنترل آكومولاتور و محاسبه و منطق



مدار كنترل آكومولاتور



يك طبقه از مدار محاسبه و منطق


